
 

 

 

 

  

Turniej Futsalu w ramach XIX Festiwalu Nauki i Sztuki w Krakowie 

 

1. Cele turnieju: 
- krzewienie kultury fizycznej w środowisku akademickim, 
- popularyzacja futsalu w środowisku akademickim, 
- integracja środowiska akademickiego, 
- propagowanie zasad fair play 
 

2. Organizator: 
- organizatorem turnieju jest Uniwersytet Ekonomiczny w Krakowie przy współpracy  
z Klubem Uczelnianym AZS Uniwersytetu Ekonomicznego w Krakowie oraz Studium 
Wychowania Fizycznego i Sportu 
 

3. Miejsce i termin rozgrywania zawodów: 
- hala sportowa Uniwersytetu Ekonomicznego w Krakowie, przy ul. Rakowickiej 27 
- termin zawodów: 6 kwietnia 2019 r. 
 

4. System Rozgrywek: 
 System rozgrywek zostanie dostosowany do liczby zgłoszonych zespołów.  
 W przypadku zgłoszenia się więcej niż 7 zespołów, turniej zostanie rozegrany 
 systemem pucharowym, w przypadku zgłoszenia mniejszej liczby zespołów, zagramy 
 systemem „każdy z każdym”. 

 
5. Zgłoszenia: 

- termin zgłoszeń upływa 30.03.2019 r., 
- Uczelnia może zgłosić nie więcej niż jedną drużynę składającą się maksymalnie  
z 12 zawodników 
- w turnieju mogą uczestniczyć etatowi pracownicy Uczelni i studenci oraz doktoranci  
z ważną legitymacją studencką/doktorancką 
- zgłoszenia wstępne przyjmowane są drogą mailową pod adresem azs.uek@gmail.com  
z dopiskiem „ZGŁOSZENIE DO TURNIEJU FUTSALU”, 
- zgłoszenie wstępne powinno zawierać kontakt mailowy i telefoniczny  
do opiekuna/trenera zespołu 
- zgłoszenie ostateczne będzie składane tuż przed turniejem w biurze zawodów  
i powinno zawierać listę wszystkich zawodników wraz z numerami na koszulkach,  
w których będą występować.  
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6. Najważniejsze zapisy regulaminu zawodów: 
Obowiązują zasady gry w futsal  FIFA z wyjątkiem: 
- krótszego czasu gry, lub też zniesienia zasady czasu zatrzymywanego (w zależności od ilości 
zgłoszonych zespołów) 
- karny przedłużony następuje po 4 faulu danej drużyny w danej połowie meczu lub całego 
meczu (w zależności od długości trwania meczu). 
 
Wycinek ogólnych zasad gry w futsal: 

 

a) Rzut z autu  

1. Aut wykonuje się z miejsca, w którym piłka opuściła boisko. 

2. Piłkę wprowadza się do gry nogą. 

3. Piłka przed zagraniem musi być ustawiona na linii lub polu poza boiskiem, maksymalnie 

1 metr od linii bocznej (po pierwszym błędzie sędzia zarządza stratę piłki na rzecz 

przeciwnika). 

4. Przy wznawianiu gry z autu zawodnik z drużyny przeciwnej musi znajdować się nie bliżej  

niż 5 m. od piłki. 

5. Nie można zdobyć bramki bezpośrednio z autu. 

6. Zawodnik na wykonanie rzutu ma 4 sekundy, które odlicza sędzia. Jeśli w tym czasie  

nie wykona rzutu z autu, wykonuje go drużyna przeciwna. 

 

b) Gra bramkarza 

1. Piłkę, która opuściła boisko bramkarz musi wprowadzić do gry ręką. Piłka musi opuścić pole 

karne, a bramkarz nie może jej ponownie dotknąć zanim nie uczyni tego inny zawodnik. 

2. Bramkarz w akcji może mieć kontakt z piłką tylko raz. Musi się jej „pozbyć” w ciągu 4 sekund. 

Kolejny kontakt bramkarza z piłką może być dopiero wtedy, gdy piłki dotknie przeciwnik  

lub gdy piłka opuści boisko.  

3. Bramkarz może łapać piłkę zagraną przez przeciwnika lub zagraną dowolną częścią ciała 

powyżej pasa, przez zawodnika swojej drużyny. 

4. Bramkarz przy wznowieniu nie może zdobyć bramki bezpośrednio ręką lub nogą. 

 

c) Rzuty wolne 

1. Przy uderzeniu w np. sufit, wykonuje się rzut pośredni z linii bocznej boiska. 

2. Odległość zawodnika drużyny przeciwnej od piłki przy rzutach wolnych wynosi 5 metrów. 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

d) Rzut rożny 

1. Rzut rożny musi zostać wykonany z narożnika pola gry w czasie 4 sekund, od momentu 

rozpoczęcia liczenia przez sędziego. Przy rożnym wykonanym źle lub po czasie, grę wznowi 

bramkarz drużyny przeciwnej rzutem od bramki. 

2. Odległość przeciwnika od piłki wynosi 5 metrów. 

 

e) Zmiany 

1. Zmiany dokonywane są w sposób lotny, tzn. bez zatrzymywania gry. 

2. Zawodnik musi zejść i wejść na boisko we własnej strefie zmian. 

3. Zmiana musi być dokonana tak, by na boisku było nie więcej niż 5 graczy. 

4. Zawodnik wchodzący może wejść na boisko po opuszczeniu pola gry przez zawodnika 

schodzącego. 

5. Za złą zmianę drużyna karana jest rzutem wolnym, a zawodnik karany jest żółtą kartką.  

 

W każdej spornej sytuacji ostateczną decyzję podejmują organizatorzy. 

 
7. Dodatkowe informacje: 

 
- organizator zapewnia:  
 

 Szatnię 

 Obsługę sędziowską 

 Obsługę medyczną 

 Wodę dla uczestników 

 Nagrody dla 3 najlepszych zespołów 

 Nagrody indywidualne dla najlepszych zawodników 

 Relację foto 
 

 


