Jan K. Argasinski "Software Studies. Kultura, sztuka i oprogramowanie".
Streszczenie pracy.

Prezentowana praca dotyczy tematyki tzw. software studies czyli studiow nad
oprogramowaniem, ktére stanowig humanistyczne podejScie do tematyki zwigzanej z tym, w jaki
sposob dziatanie komputerowego kodu, aplikacji, algorytmow i innych systemow wplywa na
tworzenie, dostep i przetwarzanie danych kulturowych w cyfrowej rzeczywistosci.

Praca podzielona jest na cztery czesci oraz zawiera zatgczniki w postaci kodu zrodtowego
(lub jego fragmentow) wybranych aplikacii.

Pierwsza cze$¢ stanowi usystematyzowanie poje¢ z zakresu teorii informacji oraz
specyficzne ujecie kwestii zwigzanych z ujeciem teoretycznych podstaw dziatania komputera.
Wyjasnione zostaje m.in. pojecie algorytmu,

W czesci drugiej wprowadzone i omowione zostajg zagadnienia zwigzane z dziataniem
jezykow programowania i ich wplywem na rzeczywistosc¢ artystyczng i kulturows.

Czest trzecia to refleksyjne ujecie procesow i dynamik zwigzanych z obecnoscig i
dziataniem oprogramowania w $wiecie sztuki i kultury. Zaprezentowane zostajg zagadnienia
zwigzane z usieciowieniem wspoétczesnej komunikacji artystycznej, partycypacyjnoscia.

Czwarta cze$¢ pracy prezentuje na przyktadach wybrane narzedzia jakimi postuguje sie

cyfrowa humanistyka, a takze artyci nowych mediow. E'



