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(Mediatyzacja spekulatywnych projektéw architektonicznych)

Streszczenie pracy w jezyku polskim:

Tradycyjnie, architektura postrzegana jest jako nieruchomy, materialny
konstrukt. Tradycja spekulowania i eksperymentow z formg graficzna, siegajaca
od Wigzien Piranesiego po Ryso-Hybrydy Bryana Cantley’a, daje odpér tamtemu
rozumieniu dziedziny, kodujac za pomoca reprezentacji architektonicznej: ruch,
transformacjg, niematerialnos¢ osrodkow. Zamiast aktem komunikacji pomiedzy
architektem a wykonawca, medium staje si¢ celem samo w sobie. Postuguje si¢
technika kolazu, czy fotomontazu, by ukaza¢ architekture zorientowana na
proces projektowania. Kine — z uwagi na poziom ingerencji w rzeczywistosé
profilmowg, modyfikacji za sprawa malowanego tla, optycznych iluzji, grafiki
komputerowej — przyczynito si¢ do dalszej dematerializacji obicktu
architektonicznego. Dzigki cyfrowej post-produkcji, mozliwe jest polaczenie
obrazow z réznych zrodet, z fotorealistyczng wiernoscia. W rozprawie,
przesledzony zostal proces stopniowego przyswajania przez architektow
filmowych strategii obrazowania (Venturi, Tschumi, Koolhaas; Michael Webb,
Lebbeus Woods, kolektyw Superstudio), majacy swoja kontynuacje w
architektonicznych animacjach. Zamiast prezentowa¢ przyszte budynki, ich
przedmiotem stajg si¢: kwestie nosnika, aktu reprezentacji, czy krytyczny oglad
historii, kultury, spoleczefistwa, polityki miasta, badz mediatyzacji
wspolczesnego doswiadczania przestrzeni.
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