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Recenzja rozprawy doktorskiej mgr. Jana K. Argasinskiego

pt. .,Software Studies. Kultura, sztuka i oprogramowanie”

Istotnym dla lektury rozprawy doktorskiej pana mgra Jana K. Argasinskiego kontekstem jest
koncepcja trzeciej kultury”, znoszacej podzial migdzy naukami humanistycznymi a Scistymi
i przyrodniczymi. Jej postulat wynika ze znaczenia, jakie we wspolczesnym Swiecie odgrywaja nowe
technologie. Aby zrozumie¢ te rzeczywistodé, niezbedne jest laczenie kompetencji tradycyjnie
rozdzielanych dyscyplin. Ta refleksja jest waznym elementem software studies, Kktorym
pan mgr Argasinski poswigcil swojg pracg. Byla réwniez przyczyng mojego dyskomfortu, ktory
towarzyszyl lekturze przedstawionego tekstu. Kulturoznawecza i medioznawcza analiza taczg sig
w nim z fragmentami konwencja bliskimi historycznym powiesciom Neale Stephensona, ale tez
2 rownaniami matematycznymi i fragmentami kodu komputerowego. Autor jest bowiem nie tylko
medioznawca, ale tez informatykiem i w tekscie wykorzystuje swoja znajomos¢ obu tych dziedzin.
Thuimaczy to zresztg przekonujgco, gdy wspomina, ze ,,[tlechnologia chce pozostawaé niewidzialna.
Dlatego tak wazne wydaje sig, czgsto z pozoru nieco zbyt techniczne, wyjasnianie sposobow
i mechaniki dzialania pewnych obiektow medialnych” (s. 186). Bez tego rola oprogramowania,
niczym ideologia, pozostaje nieuchwytna i przezroczysta. Postulat zmiany tego stanu rzeczy to punkt
wyjécia dla prowadzonego przez doktoranta wywodu. Praca poswigcona jest temu, jak dziata
oprogramowanie, oraz oddziatywaniu software’u na kulturg i sztuke. Rozprawa podzielona zostala na
cztery czesci. Pierwsza poswigcona jest wprowadzeniu podstawowych pojeé i zarysowaniu teorii
informacji; druga - przemianom paradygmatow programowania, ale tez zwigzanym z softwarem
praktykom artystycznym. Cze$é trzecia analizuje, m.in. poprzez pojecie protokotu, relacje migdzy

oprogramowaniem i kultura. Ostatnia odnosi si¢ do humanistyki cyfrowej i wykorzysty wanych w niej
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narzedzi, zgodnie z zalozeniem, ze W wypadku kodu granica migdzy krytyka a dzialaniem jest
rozmyta, totez narz¢dzia i uprawiane przy ich uzyciu praktyki stanowia wazng cze$é przedsigwzigé

krytycznych.

Wprowadzenie obejmuje historyczne tho zwigzane z teorig informacji, w tym odniesienia do
filozofii. Jak juz wspomniatem, stanowi onc pewne wyzwanie dla czytelnika przywyklego do lektury
tekséw marginalizujacych wymiar techniczny; jego obecnosé jest jednak niezbgdna w kontekscie
tematu pracy, stanowi tez — jak to odczytuje - rodzaj manifestu pokazujgcego, jak moze i jak powinna
wyglagda¢ fuzja kulturoznawstwa z informatvka. Rozwijajac swoj wywod, w czesci poswigconej
maszynom semiotycznym, Autor przedstawia rozumienie oprogramowania jako medium. Pisze:
J[p]rogramy - jak sig¢ przekonujemy sg bardzo specjalnym sposobem komunikacji” (s. 51), poniewaz
sg konstruowane jezykowo, ale zarazem ocena ich skutecznosci jest relatywnie prosta, oparta
wylacznie na pragmatyce dzialania. Jezvkowy element oprogramowania wprowadza jednak
specyficzne trudnosci: Loprogramowanie mozermy lokowaé w uniwersum semiotycznym, do jego
fundamentalnych wiasciwosci nalezy bowism operowanie na znakach. Kiedy wyglaszamy tego
rodzaju stwierdzenie, przedmiot naszego zainteresowania zostaje natychmiast uwiklany w gesta siec
tradycji zwigzanych z tg dziedzina nauki” (tamze). Cytuje ten fragment, bo jest on symptomatyczny
dla znajomosci kontekstow kulturoznawczych, ktérg w rozprawie prezentuje Autor; $wiadczy rowniez
o jego zmysle krytycznym. To w mojej opinii elementy $wiadczace o badawcze] dojrzatosci

i kwalifikacjach pana Argasinskiego.

Niestety, w rozprawie obecne sa takze elementy, ktore podobajg mi si¢ nieco mniej. Gdy
w tekscie pojawiajg si¢ odniesienia do $wiata sztuki, jak chocby przykiad siegajacej lat 70. sztuki
algorytmicznej, Autor po wprowadzeniu fascynujacego watku niemal natychmiast go zamyka.
Przedstawione przyklady, i uwaga ta dotyczy takze kolejnych, moge byé potraktowane jako przejaw
rozdarcia, o ktérym w cytowanym wezedriej fragmencie wspomina Autor. To napiecie migdzy
jezykiem opisu a jego funkcjonalnoscia. Na tle wigkszosci prac medioznawczych przedstawione
w pracy analizy pozostawiaja pewien niedosyt, chciatoby sie, aby byly nieco bardziej poglgbione;
Autor tylez analizuje, co po prostu prezentuje przywolywane studia przypadku. Zaznaczylem juz, ze
praca mgra Argasinskiego w standardy wpisywaé si¢ nie ma zamiaru, raczej chce te standardy
zmieniaé. Mimo wszystko chwilami mozna jednak odnies¢ wrazenie nieco nazbyt swobodnej
zonglerki pojeciami. Gdy Autor wprowadza np. teorig aktora-sieci, robi to na jednej stronie, co mozna
tlumaczy¢ zaufaniem do kompetencji czytelnika; trudno jednak tym zaufaniem tlumaczy¢ fakt, ze
pojawiajaca si¢ dos¢ gwaltownie ANT, kilka stron dalej, w sposob réwnie dynamiczny, znika. Innym

przykladem moze by¢ doskonale dobrany przyktad demosceny jako zjawiska, w ktérym
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oprogramowanie, czgsto realizowane w rarnach narzucanych sobie przez twarcOw ograniczen, jest
sztuka. Tyle tylko, Ze rozprawa o demoscenie blyskawicznie przechodzi w opowies¢ o rozwoju grafiki
komputerowej, pozniej stajac sie historig o komputerach domowych i crackscenie - a wszystko to na
przestrzeni dziesieciu bogato ilustrowanych stron. Do tego problernu powréce jednak jeszcze

w dalszej czgsci recenzji.

Za jeden z najistotniejszych fragmentow pracy uwazam czesci poswigcone humanistyce
cyfrowej, w ktérych Autor wprowadza wazne watki krytyczne. Software studies to projekt oparty na
wnikliwej analizie technologii, ale w wymiarze politycznym rozpostarty pomiedzy radykalng teoria
krytyczng a neoliberalizmem. Wielu wnikliwych badaczy przejawia zastanawiajaca obojetnosé
zwigzang z ideologicznym wymiarem oprogramowania, ale tez z zagrozeniami tkwigcymi
w postulacie humanistycznego zwrotu koraputacyjnego, czy WIgCz koncepcji  przeksztatcenia
tradycyjnej akademii i jej otwarcia na nowe technologie. Badania importujace do kulturoznawczej
skrzynki narzedziowej oprogramowanie miewaja charakter ateorctyczny, Czy nawet bezkrytyczny,
totez ciesza mnie slowa Autora, ktéry opisujgc chocby dziatania Lva Manovicha i kierowanej przez
niego Softwere Studies Initiative, pisze: ,Zadziwiajaca jest pewnosé z jaka zespol Manovicha
formutuje wnioski z (...) prezentacji obrobionych komputerowo danych” (s. 94). To jedno z gtéwnych
wyzwan stajacych przed humanistyka cyfrowy i zwigzanych z wykorzystaniem narzedzi, ktore daja
nowe mozliwosci, ale tez wprowadzajg caly zestaw zagrozen, zwiazanych glownie z przekonaniem
o obiektywizujacym dziataniu komputeréw i z mysleniem spod znaku ,dane mowig same za siebie”.
To szerszy problem, sygnalizowany cho¢by w glosnym tekécie danah boyd i Kate Crawford ,,Six
Provocations for Big Data”. W recenzowane; pracy gwarantem krytycznego podejscia sg m.in. liczne
odwotania do prac Aleksandra Galloways czy przywolanie artykutu Tarletona Gillespiego. Pan
mgr Argasinski stusznie wspomina w tekscie, ze nie ma przeciez ,,surowych danych” (przypomina to
tytul tomu redagowanego przez Lis¢ Gitelnan — ,,Raw Data is an Oxymoron”). Przy okazji trzeba
podkresli¢, ze doktorant umiejgtnie selekcjonuje bibliografie. siggajac po opracowania aktualne, ale
tez zréznicowane w swej wymowie; przede wszystkim jednak z biyskawicznie rosnacego korpusu
tekstéw dotyczacych refleksji nad oprogramowaniem i nowymi technologiami komunikowania
wybiera rzeczy istotne, jak zostato juz napisane, zachowujac wobec nich takze krytyczny dystans.
Bardzo dobrze, ze wéréd przywolywanych autoréw pojawiaja si¢ tez nazwiska takie jak Thomas
Kuhn, wprowadzajace tu perspektywe szeroko rozumianych science studies, waznych dla zyskania
swoistej meta-perspektywy, zwigzanej z dyskursami naukowymi (ale i oprogramowaniem jako
specyficznym dyskursem).

Kolejny poruszany w pracy problem to analiza przemian jezykOw programowania
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i konsekwencje odejécia od kodu maszynowego; Autor odnosi sie tu chociazby do krytycznych
studiow nad kodem. To kolejny watek precy, dla ktérej ontologia wykorzystywanych przez nas
technologii stanowi problem osiowy, wpisujgcy si¢ W wywod majacy na celu zmiang statusu
software’u (i — cho¢ w tej pracy W mniejszym stopniu — hardware’u) jako ,czarnych skrzynek”,
ktérych dziatania nie sg przez badaczy rozurniane, ale tez nie sg uznawane za szczegblnie istotne poza
og6lnymi odwotaniami do usieciowienia, cyfryzacji itp. Znaczaca i w pewnym sensie odswiezajgca
jest nieobecnos¢ w tekécie badaczy takich jek Henry Jenkins — postaci w dyskursie woko} ,nowych
mediow” waznej, ale rownoczesnie autora nieco juz ,zgranych” tez, ktéremu coraz czescie] wytyka
si¢ projektowanie na przemiany ~medialnego ekosystemu  utopijnych wizji. Rozprawa
mgr. Argasinskiego bylaby wiec tutaj kontry wpisujaca sie w widoczny W refleksji medioznawczej
renesans zainteresowania materialnoscig (nawet, jesli mowa o niematerialnym medium). To takze
kolejny dowdd na to, ze doktorant podaza fciezkami rzadko uczeszczanymi przez polskich badaczy,

i w tym wypadku jest to komplement.

Jak to z warto$ciowymi tekstami bywa, a z takim ponad wszelka watpliwo$¢ mamy tuta] do
czynienia, rozprawa Software Studies. Kultura, sztuka i oprogramowanie” wigcej tematéw otwiera,
niz podsumowuje. Gdy czytam 0 wytwarzaniu przez algorytmy Jwykalkulowanych” adbiorcow,
chciatbym wiekszej liczby odniesien do nauk spotecznych, choéby do analizy sondazy Pierre’a
Bourdieu, koncepcji ,rozumu statystycznego”, technologii ..self” Foucault, czy — by pozosta¢ na
rodzimym gruncie - prac Mateusza Halawy. To samo dotyczy watkow pamieciologicznych. Z kolei
przy watkach krytycznych niewiele miejsca poswigcono systemowenu umocowaniu technologii,
érodowisku, w ktérym dzialaja - kepitalizmowi. Ale takie wyliczanki mozna prowadzi¢ w réznych
kierunkach; mam $wiadomos¢, ze Autor zawsze zmaga sie Z ograniczeniami i musi dokonywac
wyboréw, czy raczej szerzej” czy ,glebiej”. Jak wspominatem wezesniej, jako czytelnik dysertacji w
kilku jej miejscach miatem wrazenie, ze zawezenie obszaru analizy czy prezentowanego spektrum
przykiadow przyniostoby pracy korzyéci, pozwalajac poswiecic poszczegdlnym problemom c¢zy
przyktadom wigcej miejsca. Ostatecznie jednak skianiam si¢ ku mysli, ze pionierski na rodzimym
gruncie charakter pracy uzasadnia wybor opcji ,szerzej” - choé trzeba jeszcze raz powtorzy¢, ze
w tym wypadku jest to takze: ,jinaczej”. Wspominany przeze mnie dyskomfort czytelnika-humanisty
jest tu dyskomfortem odzwierciedlajgcym problemy dyscypliny, co zresztg jest kolejnym watkiem,
ktéry by¢ moze W przysziosci Autor moglby rozwingé. Mgr Argasifiski wspomina o zwrocie
komputacyjnym, warto byloby przy tej okazji poswigei¢ nieco wigce] miejsca dyscyplinarnemu
usytuowaniu studiow nad oprogramowanient (mogtaby w tym pomde chocby opublikowana niedawno
w Polsce ksiazka Cultural turns Doris Bachmann-Medick). orzedstawione tu uwagi traktuje jednak

jako konsekwencje wyboréw, do ktérych zmusza pionierski charakrer pracy, poruszajacej tematyke
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w rodzimym pi$miennictwie medioznawczym obecng W sposob marginalny. cho¢ przeciez sg 1o
sprawy 0 fundamentalnym dla dyscypliny zraczeniu. W zadnym wypadku nie Zmieniaja one ez mojej

wysokiej oceny calosci dysertacji.

Reasumujgc: ~ nie  mam watpliwosci, 7e  przedstawiona do recenzji  praca
pana mgr. Argasinskiego stanowi oryginalny | wartoéciowy wklad do polskiego medioznawstwa.
Mam nadziejg, Z€ tematyka software studies bedzie tematem dalszych eksploracji, w tym tych
podejmowanych przez $amego doktoranta, Ktory dowiodt tutaj swoich wysokich kompetencji.
Recenzowarne opracowanie spetnia wszelkie kryteria stawiane pracom doktorskim, wobec €z€g0
Wnoszg 0 dopuszczenie pana mgr. Argasinskiego do dalszych etapow post¢p0wania o nadanie tytulu

doktora nauk humanistycznych W dyscyplinie nauk o sztuce.
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